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O tym jak roboty przejety
kontrole nad szkota Kolumbus!

Projekt Kosmos w szkole Kolumbus
polega na nauce o otaczajagcym nas
wszechswiecie, majac na celu pokaza-
nie uczniom, ile tajemnic i ciekawostek
moze skrywaé co$, co na pozor wydaje
si¢ nieosiagalne - bo przeciez kto z nas
byt w kosmosie? Projekt jest wpisany jako
stale wydarzenie roku szkolnego i jest
organizowany od 8 lat. Zamyst powstat
w glowie pani Kasi Nawrockiej-Skoli-
mowskiej ijej klasy, 6wczesnej pierwszej.
Wtedy to uczniowie poznawali literke ,,K”
ijako pierwsze skojarzenie dzieci pojawit
sie wyraz - kosmos. Uczniowie bardzo
zainteresowali si¢ tematem. Z nauki li-
terki ,,k” powstat caly projekt, ktory jest
kontynuowany do dzis.

Za kazdym razem temat projektu
jest inny, ale zawsze zwigzany tema-
tycznie z kosmosem. Tegoroczny nosi
tytul ,Walki Robotéw”. Dzieci bedace
uczniami wszystkich klas tworza grupy,
w ktorych realizujg przydzielone zada-
nia. Takie faczenie uczniéw z réznych
pozioméw ma cel integracyjny, ale tez
edukacyjny - starsi wspieraja mlodszych.

W tegorocznym projekcie grupy
mialy za zadanie zbudowac roboty oraz
je zaprogramowac z zestawow Lego
Spike tak, by ostatecznie jak najszyb-
ciej pokonaly labirynt. Roboty majg
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by¢ takze zdolne do stoczenia ze soba
walk. Drugim waznym tematem tego-
rocznego projektu byta Al i korzysci,
jakie moze sztuczna inteligencja przy-
nie$¢ ludzkosci. W aplikacji Copilot
uczestnicy starali sie wygenerowac
obrazy, podobne do podanego przy-
ktadu. Niezwykle interesujace bylo to,
ze niemozliwe jest wygenerowanie ob-
razu identycznego z oryginatem. Dla
uczniéw stworzenie czego$ podobnego
bylo nie lada wyzwaniem. AI bylo takze
obecne w polonistycznej czesci projek-
tu. Zadaniem mtodziezy byto rozwinie-
cie wybranego watku z opowiadania
o kosmosie napisanego przez chat GPT.
Kazda z pieciu grup dostata do niego
kryteria i temat, ktory mieli rozwinaé
w pelng historie. W efekcie koncowym
wszystkie te opowiesci zostaly polgczo-
ne w jedng calo$¢. Za pomocg Al grupy
wygenerowaly tez ilustracje, ktére ob-
razowaly sceny z opowiadan.

Aby dowiedzie¢ sie jak najwiecej
o kosmosie i ludziach, ktorzy go badajg,
gosciem specjalnym - ekspertem byl
Karol Wéjcicki - znany popularyzator
nauki i astronomii, ktdry zechcial po
raz kolejny zawitaé w progi naszej pla-
cowki. Uczniowie przeprowadzili z nim
bardzo ciekawy wywiad. Uswiadomit

on, ze powinni$my podgzac za naszymi
pasjami, mie¢ marzenia, wyttumaczyl
takze wiele interesujacych zjawisk -
takich jak zorza polarna i za¢mienia,
ktére mozemy zobaczy¢ gotym okiem,
patrzac w nocne niebo.

Zadaniem mlodszych klas bylo stwo-
rzenie kulodromow lub zaprezentowanie
reakeji tanicuchowej. Dzieci wykonaty
takze komiksy, ktorych fabuta byla zwig-
zana z kosmosem. Na lekcjach jezyka
hiszpanskiego oraz angielskiego mtodsze
Kolumbusiaki poznawaly stownictwo
zwigzane z planetami uktadu stoneczne-
go oraz wykonywaly plakaty, ilustrujace
poznane ciala niebieskie.

Na koniec projektu trwajgcego caly
tydzien, nauczyciele oraz uczniowie za-
mienili sie rolami. Dzieci przygotowy-
waly swoich opiekunéw do napisania
testu z wiedzy, ktorg posiadly w trakcie
pracy nad zadaniami o kosmosie.

Projekt Kosmos to nie tylko §wietna
zabawa i nauka, ale takze ¢wiczenie
rozwigzywania problemodw, ktérych
jest wiele w dorostym zyciu. Wyzwa-
niem dla dzieci byly zle zaprogramo-
wane roboty, niedokladnie wykonane
obliczenia, ktére uniemozliwialy efek-
tywne zakonczenie zadania, nieporo-
zumienia natury komunikacyjnej -
nieprecyzyjne polecenia, czy klopoty
w zarzadzaniu grupa.

Kazdy Kosmos to wyzwanie na-
ukowe i spoteczne, zawsze jednak
zakonczone sukcesem, gdyz dla nas
potkniecia i bledy to tylko etap w do-
chodzeniu do spektakularnego efektu,
gdzie poczatkowe trudnosci przekuwa-
my w pozytywne efekty.
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